
: : Jogo de Dominó - Regra Oficial 
 
 
Nossos jogos serão disputados individualmente 
 
Cada jogador receberá 7  pedras 
14 pedras para comprar no caso do oponente não ter a pedra da vez. 
 
O primeiro a jogar será: 
 
a) O que tiver a pedra 6x6 (barata, carreta, carrilhão, bucha, dozão, 
carrão) sempre começa a partida. 
 
a.1 – Caso nenhum dos jogadores tenha a pedra 6x6, inicia o 5x5, 4x4, 
3x3, 2x2, 1x1, 0x0 ou a pedra com maior número de pontos, nesta ordem. 
 
Objetivo: 
 
O objetivo é baixar todas as peças primeiro, ou fechar o jogo (menos 
habitual). 
 
O jogo fica fechado quando não é mais possível baixar peças, geralmente 
quando as duas pontas do jogo têm o mesmo número e não existem mais 
peças com este número na mão dos jogadores. 
 
Pontuação: 
 
Os pontos serão calculados como segue: 
 
a) Quem baixar todas as peças ganha os pontos da soma de todas as 
peças que sobrarem na mão do adversário. 
 
b) Quando o jogo ficar fechado, cada um ganha a soma dos pontos do 
adversário. 
 
c) Ganha a disputa o jogador que primeiro atingir 100 pontos. 
 

 

Observação: 
 
Conforme o número de inscritos, será decido se os jogos serão todos 
contra todos ou por chaves. 
 

 
 
 


